Wyciag z Komunikatu Kolegium Sedziow ZPRP z dnia 30.11.2016

Przepisy i requlaminy

Wobec licznych pytan i watpliwosci, jakie pojawity sie po nowelizacji

Przepisow Gry w Pitke Reczng wyjasniamy:

1. Poniewaz stosowanie zmienionego przepisu 8:10d zwilaszcza w
ostatnich 30 sekundach meczu przysparza wiele watpliwosci
informujemy, ze otrzymaliSmy jednoznaczng opinie przedstawiciela IHF.
Wynika z niej, ze kazda dyskwalifikacja w ostatnich 30 sekundach

meczu (bez wzgledu czy jest

z dodatkowym pisemnym raportem czy nie) pocigga za sobg

konieczno$¢ podyktowania rzutu karnego dla zespotu atakujgcego
(nigdy przeciwko niemu). Nie dotyczy to sytuacji, gdy zdarzenie miato

miejsce gdy sedziowie zatrzymali czas.

2. Nowelizacja przepisow nie zmienita niczego w podziale obowigzkow
pomiedzy delegatem a osobami na stoliku. Dotyczy to przede
wszystkim odpowiedzialnosci za przestrzeganie Regulaminu Strefy
Zmian oraz kontroli wej$¢/zmian zawodnikdw. Przypominamy, ze

delegat oraz sekretarz ( a takze - mierzacy
wspotodpowiedzialni za kontrolowanie strefy
i prawidtowe zmiany zawodnikdw.

3. Po lipcowej nowelizacji, szczegdlnie przepisu pozwalajgcego na gre bez
bramkarza, mozemy na boiskach spotkac sie z sytuacja, gdy wchodzacy
ze strefy zmian bramkarz powoduje kolizje z zawodnikiem druzyny

atakujacej.

W takiej sytuacji ma zastosowanie przepis 8:5 Komentarz (zagrozenie
dyskwalifikacjg + rzut karny). Sedziowie muszg podjg¢ natychmiastowg
decyzje czy zderzenie bramkarza z atakujgcym rzeczywiscie zagrazato
zdrowiu zawodnika oraz czy uniemozliwito/utrudnito zdobycie bramki.
Nalezy takze pamietac o sytuacji opisanej w Objasnieniu 6 — Sytuacja
pewna do zdobycia bramki — ,dotyczy to takze sytuacji gdy zawodnik

nie jest

w posiadaniu pitki, ale jest gotowy do jej natychmiastowego
przyjecia/opanowania, a bramkarz druzyny przeciwnej poprzez
spowodowanie zderzenia, jak w Komentarzu do 8:5, przeszkadza mu
w przyjeciu/opanowaniu pitki; w tym specjialnym przypadku nieistotna

jest pozycja pozostatych zawodnikow druZyny bronigcej;”



. Wobec pojawiajgcych sie rozbieznosci w interpretacji przepisu 7:12 —

gra pasywna przypominamy: nowelizacja tego przepisu niczego nie
zmienita

w kryteriach oceny charakteru gry. Nie odebrata takze sedziom
mozliwosci zabrania zespotowi pitki za gre pasywng w kazdym
momencie gry. Wprowadzono jedynie ograniczenie liczby podan przed
oddaniem rzutu lub odgwizdaniem gry pasywnej. Ograniczenie liczby
podan do 6 oznacza gdrna granice liczby podan (poza specyficzng
sytuacja opisang w Objasnieniu nr 4 sekcja D).

. Zgodnie z przepisami gry oraz wyjasnieniami EHF i IHF w przypadku

dyskwalifikacji z pisemnym raportem sedziowie muszg pokazac obie
kartki: czerwong a pdzniej niebieska. Kartka niebieska informuje o tym,
ze udzielona dyskwalifikacja zostanie dodatkowo opisana w raporcie dla
ew. wyciggniecia dodatkowych konsekwencji dyscyplinarnych w
stosunku do osoby zdyskwalifikowanej. Nie ma mozliwosci pokazania
tylko niebieskiej kartki.

Whioski po Igrzyskach Olimpijskich RIO-2016 (zalecenia — Ramon
Gallego cztonek PRC IHF).

1.

3.

Pokazanie 6 zbttych kartek nigdy nie jest obowigzkowe.

a. Uzycie Z6tej kartki jest tylko narzedziem, ktére pozwala sedziom
ustawic poziom tolerancji, stad wykorzystanie ,z urzedu”
kompletu zottych kartek (po 3 na zespét nie jest dobrg praktyka).

b. Z podobnych przyczyn niektdrzy sedziowie pokazujg zo6itg kartke
zamiast bezposredniego wykluczenia (2 min.).

. Nie powinno by¢ zéttych kartek w II potowie.

Nawigzujgc do poprzedniego punktu, pokazanie zoéttej kartki w II
potowie nie jest wtasciwym ,narzedziem” i nie powinno mie¢ miejsca.

Pozycja sedziego z pola gry, gdy zespdt gra 6 lub 7 zawodnikami w
ataku bez bramkarza.

Tor poruszania sie sedziego z pola na drugg potowe powinien by¢ po
przeciwnej stronie niz tawki zawodnikdw. Pozwoli to na unikniecie
przeszkadzania w zmianie zawodnikow.

4.

Decyzje o rzucie karnym w przypadku, gdy obronca przechwytuje pitke
i ze swojej linii 6 m probuje rzuci¢ do pustej bramki.



a. Objasnienie 6 ¢ mowi, ze pustg bramke nalezy rozwazy¢ jako
sytuacje pewng do zdobycia bramki, jesli zawodnik ma mozliwos¢
oddania bezposredniego rzutu do pustej bramki.

Zgodzono sie, ze jesli wystgpig obie okolicznosci tj: 1/zawodnik z pitkg
probuje rzuci¢ do pustej bramki i 2/przeciwnik uniemozliwi oddanie
rzutu naruszajgc przepisy, wtedy nalezy orzec rzut karny bez wzgledu
na odlegtos¢ od bramki przeciwnika.

b. Odwrotnie, jesli zawodnik nie probuje oddac rzutu do pustej bramki
(np. koztujac pitke lub podaje jg do partnera) rzutu karnego nie wolno
podyktowac, bez wzgledu na odlegtos¢ od bramki.

1. Wiecej osobowosci niz kar wykorzystujgc mowe ciata + informowanie.

Dowiedziono, ze lepiej jest przekazywa¢ zespotom informacje o
poziomie tolerancji zamiast ucieka sie do prostego karania.
Oczywiscie, jesli zachowanie zawodnika wykracza ponad poziom
tolerancji powinien by¢ on ukarany i wykorzystujgc mowe ciata (gesty,
znaki niewerbalne) sedziowie powinni  ,wyjasni¢” (ale nie
usprawiedliwi¢) przyczyne ukarania.

Silna osobowos$¢ sedziego jest niezbedna by wiasciwie komunikowaé sie

w sprawach dotyczacych poziomu tolerancji.

2. Kontrola obszaru obrotowego od poczatku zawoddw, wykorzystujac
aktualne interpretacje przepisow.

Jest to powracajacy temat wiekszosSci najwazniejszych zawoddw i nadal
jest kluczowym zagadnieniem dla sedziéw, by dobrze poprowadzi¢ mecz.
Diugie trzymanie obrotowego, ciggniecie za koszulke, przewracanie itp. sg
typowymi zachowaniami, ktdére nie mogg by¢ tolerowane. Szybsze reakcje
sedziow w takich przypadkach pomogg lepiej kontrolowal nielegalne
zachowania obroncow.

3. Dokfadnie kontrolowac czas dla zespotu.
Obaj sedziowie i delegat sg odpowiedzialni czy zespoty sg gotowe do
wznowienia gry, gdy uptynie 1 minuta czasu dla zespotu. Po 50
sekundach, gdy rozlegnie sie sygnat, zespoty winny wréci¢ na swoje
pozycje i by¢ gotowe do rozpoczecia gry.



4. W zasadzie kontrolowanie fawek jest w gestii delegata. Takze sedziowie
mogaq karac osoby towarzyszace w bezposredniej konfrontacji.
Sedziowie muszg (zgodnie z przepisami) na polecenie delegata ukarac
osobe towarzyszacg Ilub zawodnika na tawce za niesportowe
zachowanie.

5. Nowa tendencja: zawodnik wykonujacy rzut karny traci zbyt wiele czasu
na wykonanie rzutu koztujgc pitke, wolne poruszanie sie lub zajmuje
pozycje
w srodku pola
ta tendencja winna byC¢ eliminowana, sedziowie powinni na nig
reagowac
i ostrzec zawodnika, by nie tracit czasu, w przypadku powtdrzenia
nalezy ukara¢ zawodnika progresywnie.

6. Zatrzymanie czasu w celu wytarcia parkietu — najrzadziej jak sie da
i najszybciej, jak to mozliwe. Sedziowie nie powinni ulega¢ kazdemu
zadaniu zawodnikdw odnosnie wycierania parkietu. W wielu
przypadkach mokre miejsce na parkiecie nie jest niebezpieczne i moze
zostaC wytarte po zmianie posiadania pitki bez zbednych przerw. Czesto
zawodnicy zadajg wytarcia parkietu w celu uzyskania dodatkowego
Czasu ha zmiane pozycji lub odpoczynku.

7. Kontuzjowany zawodnik — zanim uzyjesz sygnalizacji 16 zapytaj
kontuzjowanego zawodnika, czy potrzebuje pomocy na boisku.

a. Jesli sedziowie pokazg sygnat 16 po zatrzymaniu czasu,
kontuzjowany zawodnik musi odczeka¢ 3 ataki swojego zespotu.
Stad uzasadnione jest pytanie, czy moze on szybko wstac i
otrzymac pomoc poza boiskiem.

b. Jezeli pomoc jest niewatpliwie potrzebna nie ma sensu stosowac
powyzszej procedury.

c. Sedziowie nie powinni opdznia¢ pokazania sygnatu 16 i wznowienia
gry po zatrzymaniu czasu. Nie jest to zgodne z duchem nowego
przepisu to, ze zawodnik pozostaje na boisku lezagc na podtozu
diugi czas i czeka na decyzje sedzidw o wezwaniu pomocy.

8. Kontuzjowany zawodnik — nie przerywaj kontrataku lub szybkiego
wznowienia gry bez wzgledu na lezacego na podtozu zawodnika.

Celem nowelizacji tego przepisu byto unikanie zatrzymywania
mozliwosci szybkiego wznowienia lub kontrataku przez Zadanie
zatrzymania Czasu



z powodu lezgcego na podtozu zawodnika, bez wzgledu na to, czy jest
on atakujgcym czy obronca. Stad instrukcja dla sedzidw jest
nastepujgca: pozwala¢ na szybki atak az do momentu, gdy istnieje
szansa natychmiastowego zdobycia bramki. Jezeli kontuzjowany
zawodnik nadal lezy na parkiecie mozna zatrzymac¢ czas, zapytac sie o
konieczno$¢ udzielenia pomocy, lecz nigdy nie moze to zniszczyc
sytuacji pewnej do zdobycia bramki.

9. Czerwone i niebieskie kartki dla 0os6b towarzyszacych.
Dyskwalifikacja wg 16:6c¢ jest porownywalna z trzecim wykluczeniem
zawodnika (16:6d). Zwykle jest to tylko czerwona kartka, jesli jednak
zachowanie jest opisane w 8:6 lub 8:10 musi by¢ czerwona i niebieska
kartka.



Zalecenia dla sedziow na Mistrzostw Europy Kobiet w Szwecji
(Dragan Nachevski — szef sedziow EHF).

GRA OBROTOWEGO

Istotne jest aby kontrolowa¢ akcje pomiedzy obrotowym a obroncg od
pierwszych minut gry!

Wielokrotnie powtarzamy, ze we wspotczesnej grze sedziowie nie mogq
pozwala¢ na ciggniecie za koszulke, dtugie trzymanie i przewracanie
obrotowego przez obronce.

KARANIE PROGRESYWNE

Zaleca sie sedziom podjecia zdecydowanych dziatan stosujgc kare
wykluczenia lub bezposredniej dyskwalifikacji od pierwszych minut
meczu za okre$lone faule:
« pchniecie przeciwnika, ktory jest w powietrzu (bezposSrednie
wykluczenie 2")
« dlugie trzymanie lub pchanie z boku lub z tytu (bezposSrednie
wykluczenie 2")
« uderzenie w twarz (bezposrednie wykluczenie 2’ lub
dyskwalifikacja
w zaleznosci od rodzaju i intensywnosci uderzenia)

RZUTY KARNE

W celu podyktowania rzutu karnego zwigzanego z wyjsciem bramkarza
poza pole bramkowe nalezy uwzgledni¢ sytuacje pewng do zdobycia
bramki, wtedy kiedy przeciwnik zachowujgcy petng kontrole nad pitkg i
swoim ciatem ma mozliwo$¢ bez przeszkdéd odda¢ rzut do pustej
bramki, a obrofica przerywa te sytuacje poprzez nieprzepisowe
zagranie.

Jednakze, jesli atakujacy nie prébuje oddac rzutu do pustej bramki (np.
koztuje pitke lub podaje pitke do zawodnika swojej druzyny) nie mozna
podyktowa¢ rzutu karnego, bez wzgledu na odlegto$¢ jaka dzieli
zawodnika od pustej bramki.

FAULE ATAKU

Sedziowie powinni podja¢ decyzje o odgwizdaniu faulu ataku biorgc pod
uwage pozycje obroncy oraz zawodnika posiadajgcego pitke.
Jesli obrofnca jest w bezruchu generalnie orzeka sie faul ataku,
szczegdlnie
w sytuacjach, gdy obronca:



e porusza sie do tytu (ew. uzywa przedramienia do obrony wtasnej)

e zajmuje dozwolona pozycje w obronie przed kontaktem z
atakujacym

» jest uderzony przez atakujgcego reka lub noga.

Podstawowym celem powyzszych zalecen jest ochrona zawodnikéw
i wizerunku gry.



